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CONTENIDOS, COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Competencias

Contenidos
Gestionary planificar la
actividad profesional
(C.G.1)
1 3 5

La competencia
digital: medios y
recursos

La competencia
digital del docente

La escuelay la
tecnologia
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El papel del docente
ante los medios y la
tecnologia

La competencia
digital del estudiante

Diseiar planes,
programas, proyectos,
acciones y recursos
adaptados del sistema
educativo, en las
modalidades
presenciales y virtuales
(C.E.04)

Analizar, disenary
evaluar las aplicaciones
de las tecnologias de la

informaciény la
comunicacion asociadas
a los procesos
educativos y formativos
(C.E.18)

Gestionar procesos de
mejora, calidad e
innovacion
(R.A.1)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Asesorar sobre el uso
pedagdgico e
integracion curricular de
los medios didacticos
(R.A.4)

Analizar, disefiar y evaluar las aplicaciones de las
tecnologias de la informacion y comunicacion
asociadas a los procesos educativos y formativos

(R.A.8)




LA ESCUELA Y LA
TECNOLOGIA

Educador como mediador y facilitador del proceso E-A.
Establecer las medidas oportunas que garanticen que
el entorno cuente con los recursos y materiales
necesarios.

Los alumnos han de aprender a conocer, a hacer, a
convivir, a colaborar y a ser (UNESCO, Delors 1996).
Destaca las oportunidades que proporciona para la
cooperacion y colaboracion.

Promueve el aprendizaje y participacion.

Existen reglas y normas estrictas, falta aplicarlas y
cumplirlas.

Es necesario conocer el curriculo y saber aplicarlo.
Compartir recursos.



Crear “Escuela Digital” implica explorar
nuevos enfoques metodoldgicos con
nuevas herramientas digitales que se
utilizan con fines didacticos:

Trabajo compartido y
Realidad colaborativo en red Creacion
aumentada de videos

Presentaciones
Uso educativo
de blogs




¢ QUE NECESITAMOS?

Suficientes recursos tecnoldégicos (para los docentes, familias, estudiantes y equipos directivos).
Desarrollo efectivo del curriculo (contenidos, valores y competencias).

Herramientas digitales para la evaluacion de docentes, alumnado y el proceso educativo (la
tecnologia es fundamental para formar nuevos contextos y formas de evaluar).

Investigacion, formacion y desarrollo profesional con base en proyectos y herramientas tecnoldgicas
y entornos visuales en red.

Recursos tecnoldgicos para la difusion de las buenas practicas.
Estrategias tecnoldgicas para la mejora de la diversidad e inclusion.
Fomento del Trabajo en Equipo y colaborativo mediante redes digitales y proyectos virtuales.

Herramientas y recursos digitales que favorezcan la mejora de la organizacién escolar y la gestion
acadéemica de los centros educativos.

Aprovechar las facetas y nuevos roles de productores, editores y publicadores de contenido digital
web.



EL DOCENTE: ;Consumidor, creador o difusor
de contenidos multimedia?

-Docentes actualizados, en continua formacion.
— .Capacitados para disefiar contenido, mediante
— diferentes herramientas y recursos digitales, que
sea atractivo, colaborativo, cooperativo, etc.
W -Escenarios mas participativos, interactivos,
lidicos, camino a un mundo mas abierto y plural.
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Tareas como creador de contenido multimedia

Orientar el trabajo hacia realidades académicas, personales y
profesionales que impliquen procesos de diagndstico,
investigacién y evaluacion.

)

Free Google Skdos and Powerfoint templates
0 Bonst your presentations

Plantear objetivos asumibles y claros.

Grupos de trabajo construidos con criterio claro y productivo.

Procedimientos de evaluacion variados.

i
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Oportunidad de interacci6on grupal. [ e

Seguimiento constante de la actividad TIC (grupal e m % ...., L ‘
individual) o plataforma.

Constituir una metodologia de forma concisa favoreciendo . \rr1 | é%
los diferentes estilos de aprendizaje y adecuada atencién a la
diversidad.



Competencias mediales del docente y su vinculacion curricular

El papel que adopta el docente ante la tecnologia en la ensefianza
— precisa de una propuesta integral que abarque al menos los
& slidesqo siguientes ambitos:

Free Google Slides and
PowerPoint templates
1o boost your
presentations

Trending searches

Actitud, formacion e
investigacion y
evaluacion y
atencion a la
diversidad y a la
equidad

Metodologia Funciones del
didactica profesorado

Ver tablas, p.113



Competencias mediales del docente y su vinculacion curricular

El docente no debe ser un activo productor de contenido multimedia, basta con qué sepa
Buscar, Adaptar, Crear y Compartir contenido digital. Utilizar de forma critica y constructiva las
herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de contenidos y en el fomento de competencias
teniendo en cuenta lo siguiente:

Construir conocimiento

No una simple transmision;
incentivando la motivacion ante
un aprendizaje significativo

Construccion colaborativa
del conocimiento

A través de la negociacién
social de los participantes en el
proceso de instruccion

Practicas reflexivas

Conexién entre memorizaciéon
de los hechos e investigacion

Tecnologia y diversidad

Presentaciones, practicas,
comunicacion, expresion y
elaboracion de entornos para el
aprendizaje, etc.



Regulacion y objetivacion de las competencias tecnoldgicas del docente

DigCompEdu

Proyecto que intenta obijetivar el
nivel de competencias de los
docentes. Pudiendo orientar la
formacién y promover una
integracion efectiva y educativa
de las competencias digitales
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INTEF. Marco Comin de
Competencia Digital Docente

Documento que sienta las bases
para determinar qué destrezas y
habilidades con respecto al uso
de la tecnologia serian
deseables en el docente del
siglo XXl y, también, para el
desarrollo profesional continuo.
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Competencias Competencias

digitales aprendizaje : transversales

Contenidos Empoderamiento Desarrollo de

digitales de los la competendia
estudiantes digital delos

<4> estudiantes

Competencias . Competencias
especificas de Evaluaciony especificas de
cada materia retroalimentacion cada materia



https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_folleto_10-11-20_es.pdf

Marco Comin de Competencia Digital Docente

Informacion y
alfabetizacion
informacional

Resolucion de
problemas

Comunicacion
y colaboracion

21 competencias

6 niveles
Seguridad

http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf



Area de informacién y alfabetizacién informacional

Navegacion, busqueda
y filtrado de
informacion, datos y
contenidos digitales

Almacenamiento y
recuperacion de
informacion, datas y
contenidos digitales

Evaluacion de
informacion, datos y
contenidos digitales




Area de comunicacion y colaboracion

Compartir
infapmacian vy
contenidos digitales

Participacion
ciudadana en linea

Interaccion mediante
las tecnolagias digitales

Colaboracian

Netiqueta Gestion de la

mediante canales
digitales identidad digital




Area de creacion de contenidos digitales

Integracion y
re¢laboracion de
contenidos digitales

Desarrolio de
contenidos digitales

Derechos de

Programacion
autar y licencias




Area de seguridad

Proteccion de Prote<cion de datos
dispositivos personales e
identidad digital

Proteccion de la Proteccién
salud del entorno




Area de resolucion de problemas

Resolucion de ldemlhca;::’n e
problemas tecnicos gpostisice o
respuastas tecnologicas

Innovacion y tso :
identificacion de
de ja tecnologa lagunas en |a
) unas € <
digital de forma 2
competancia digital
creatva .




La competencia digital del estudiante

Implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion
para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso
del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad. Principales descriptores:

1 2 3

Uso critico y seguro Tratamiento y gestion Comunicacion e
de informacion interaccion

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital es necesario:

, . CREACION DE



DigCom2.1

Pag 129, ver ejemplos y su
estructura en ocho niveles.




Implicaciones didacticas del enfoque competencial de las tecnologias

e Hemos visto y vivido la importancia de las TIC.

e Debemos potenciar escenarios interactivos y la
creacion de entornos mas flexibles para el
aprendizaje.

e La flexibilidad temporal y espacial que posibilitan las
tecnologias aumenta la interaccién y recepcion de
informacién.

e Son necesarios los cambios de estrategias didacticas,
de evaluacién y atencion a la desigualdad y equidad;
también en los sistemas de comunicacion y
distribucion de materiales de aprendizaje.




DECALOGO PARA EL USO DE LAS TIC EN EL AULA

Jun 24, 2014 / Manuel Area
https://ined21.com/p6808/



https://ined21.com/p6808/

La competencia digital: entol o1 e llei a0

Ofrecer un sistema que facilite la
orientacion 'y el seguimiento del
aprendizaje del alumnado.

Contemplar tareas motivadoras que
desarrollen contenidos y competencias,
asi como una efectiva promocion de la

educacion en valores.

Promover la investigacion y la autonomia
de aprendizaje mediante herramientas de
uso intuitivo que estimulen la faceta
colaborativa y creativa en el aprendizaje.

Objetivo: evitar actividades
memoristicas



Estimular la comunicacion entre el
docente y el estudiante.

Promover metodologias activas que
favorezcan la  cooperacion y la
interaccién entre los agentes de la accion
educativa.

Mejorar y agilizar la retroalimentacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje.
Optimizar los tiempos para el aprendizaje.
Favorecer procesos de aprendizaje
variados.

Aumentar La motivacion hacia el objeto
de aprendizaje.

La competencia digital: ento| o1 oA s



La competencia digital: ento| o1 oA s

Aulas digitales. Recursos educativos
digitales a estudiantes y centros.
Garantizar la conectividad a Internet y

la interconectividad en el aula para todos
los equipos.

Formacion del profesorado en aspectos
tecnoldgicos, metodolégicos y sociales

de la integracion de estos recursos en su
practica docente cotidiana y en
colaboracion con las familias.

Generar y facilitar el acceso a materiales
digitales educativos ajustados a los
disefios curriculares a docentes, alumnos
y familias.



La competencia digital: ento| o1 oA s

e Insertar el proyecto en red dentro de los
documentos programaticos del centro
(PECe, PGAy PD)

Realizar el plan formativo en red con los
diferentes elementos del curriculo:
objetivos, contenidos, competencias y
criterios de evaluacion.

Realizar la justificacion del desarrollo de
la competencia digital desde los
principios de autonomia personal y de
aprender a aprender para que las
capacidades y competencias promovidas
sean fructiferas en el desarrollo de las
diferentes areas y materias del curriculo.



Momento de valorar si hemos aprendido algo

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=SHBYtXCgru02VCCjHpstmWsc0KuasyFDrB90UJFsu-IlUNFk5SjlYUUOyUUIPUOpMNVhZTjZQQjNOUC4u

Accede a este link o bien, escanea el siguiente cédigo QR y contesta
la encuesta que te propongo para autoevaluar tu conocimiento.
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