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¿Qué vamos a comentar?
La EaD y sus elementos nucleares

EaD. Generaciones.

EaD. El estudiante.

EaD. Los recursos didácticos.
EaD. La metodología. 

Los materiales didácticos, tutores del aprendizaje personalizado 
en la EaD

El modelo tecno-didáctico.

Material didáctico básico-eje del aprendizaje guiado en la EaD: 
libros de texto y guías didácticas/docentes.
Estructura pedagógica de un libro de texto para un estudiante a 
distancia. Su consonancia en el curso virtual.

Experiencias en una universidad a distancia enriquecida con 
recursos digitales

HUB INNOVACIÓN EDUCATIVA

Actividades individuales
Reflexión
Debate

Actividades grupales
Construcción de conocimiento
Debate

Para enriquecer tu aprendizaje



La EaD. La base del resto 
de acepciones
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La EaD-elementos nucleares

El modelo de enseñanza a distancia ha pasado por diferentes etapas, de acuerdo con

las tendencias pedagógicas, técnicas y tecnológicas. 

Siempre han estado presente tres elementos

que han ido transformándose y adaptando de acuerdo al momento.
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El estudiante
Los recursos 
múltiples y 
variados 

La metodología



La EaD.
GENERACIONES
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6 generaciones de EaD

El modelo basado 
en la 

correspondencia

El modelo basado 
en multimedia

El modelo basado 
en teleaprendizaje

El modelo basado 
en aprendizaje 

abierto y flexible. 
Aprendizaje social

Aprendizaje
Adaptativo

Del aula virtual a 
la red

La Inteligencia 
artificial-

Enseñanza Digital

Teorías conductistas y cognitivistas
Aprendizaje centrado en el profesor

Todos aprenden igual

Teorías socio constructivistas y conectivistas
Aprendizaje centrado en el estudiante

Aprendizaje con/de otros

Gros Salvat, B. (2018). La evolución del e-learning: del aula virtual a la red. RIED. Revista Iberoamericana de 
Educación a Distancia, 21(2), pp. 69-82. doi: http://dx.doi.org/10.5944/ried.21.2.20577

Prendes Espinosa, M. P., y Cerdán Cartagena, F. (2021). Tecnologías avanzadas para afrontar el reto de la 
innovación educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educación a Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi: 
http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

http://dx.doi.org/10.5944/ried.21.2.20577
http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415


Modelo basado en la correspondencia (1700-1900)

Escritura+imprenta+correspondencia
• Primera carta escrita; Platón; Plinio el Viejo, Cartas 

de Séneca, Cartas de San Pablo
• 1728, Gaceta de Bostón (NO bidireccional)
• 1833, periódico sueco
• Profesores  viajeros/escuelas viajeras
• El ferrocarril y el correo
• La importancia del material escrito básico y de 

apoyo
• La figura tímida/ocasional del tutor 



Modelo basado en el multimedia(1900-1950)

Aparición de radio y 
TV

Se populariza la 
enseñanza

El texto escrito se 
apoya por medios 
audiovisuales (CD, 

cassete, video 
interactivo…)

Abundancia de 
material didáctico

La interacción, en 
segundo lugar
• El teléfono



Modelo basado en la telemática(1950-1990)

Incorporación de la informática

Ordenador personal y programas de 
Enseñanza asistida por Ordenador

Aparición de campus virtuales

Audioconferencia/videoconferencias



La tutorización en las tres etapas
Desplazamiento del tutor al Centro

Tutorización presencial en un Centro

Tutorización mediante correspondencia y teléfono

Videoconferencia

Martin-Cuadrado, A. M., López-González, M. A., & García-Arce, A. 
(2013). Innovation Network: Videoconferencing as a Resource in 

Teaching Support and Autonomous Learning. IEEE R. Iberoamericana 
Tecnologías Aprendizaje, 8(3), 119–125. doi:10.1109/rita.2013.2273111   

https://www.intecca.uned.es/portalavip/platafor
maAVIP.php

http://e-spacio.uned.es/fez/eserv/bibliuned:500736/IEEE-RITA.2012.V7.N2.A8.pdf
https://www.intecca.uned.es/portalavip/plataformaAVIP.php
https://www.intecca.uned.es/portalavip/plataformaAVIP.php


El estudiante en las tres etapas

Percepción 
de 

distancia 
del 

profesor

Escasa 
interacción 

entre 
estudiantes

Dificultad 
para formar 
grupos de 

estudio

Dificultad 
para 

desarrollar 
actividades 

de grupo

Ausencia 
de 

comunidad
Percepción 
de soledad



Modelo basado en el aprendizaje 
flexible y abierto(1990----)

Aprendizaje en-línea a través de la web:
• Aprendizaje con soporte en la web: materiales de apoyo en 

la web, sin carácter obligatorio
• Aprendizaje potenciado por la web: Recursos y materiales 

adicionales en-linea. Se recomienda su uso para mejorar el 
aprendizaje

• Aprendizaje basado en la web: Acceso regular al curso en-
línea. Todos lo trabajos y materiales están disponibles en la 
web. Hay comunicación habitual en el curso y la 
participación en-línea es obligatoria



La tutorización en la cuarta etapa

Tutorización 
en-línea

Sincrónica
Chats, 

teléfono, 
plataformas…

Asincrónica
Foros, blogs, 

redes 
sociales…



El tutor en la cuarta etapa

• Gestionar, estructurar, liderar, impulsar, 
proponer, controlarOrganiza

• Apoyar, orientar, motivar, dar soporte, resolver 
dudas, potenciar los recursos cognitivos, 
focalizarFacilita

• Crear un clima adecuado, modelar, coordinar, 
moderar, facilitar la interacción útil, potenciar la 
creación de una comunidad de aprendizajeSocializa

• Seguimiento y evaluación continuos durante el 
procesoEvalúa



El estudiante en la cuarta etapa

Percepción 
de cercanía al 

profesor

Gran 
interacción 

entre 
estudiantes

Posibilidad de 
formar 

grupos de 
estudio

Posibilidad de 
desarrollar 
actividades 

de grupo

Construcción 
social de 

conocimiento

Generación 
de una 

comunidad

Percepción 
de red de 

apoyo



Comunidades de aprendizaje en red
1) Una comunidad que requiere de todos los elementos que caracterizan a este tipo de grupos 

humanos 

2) Tiene su asiento en un entorno telemático, libre de limitaciones temporales y espaciales para la 
comunicación y el funcionamiento en grupo 

3) Su principal objetivo es aprender participando de forma activa para generar conjuntamente 
nuevo conocimiento. 

El modelo de 5 etapas de Gilly Salmon (2000)

Objetivo. Comunidad de 
Aprendizaje en un entorno 
colaborativo

Tutor. Dinamizador del 
aprendizaje significativo/
colaborativo



E-Actividades
Concepto

Acciones que los estudiantes llevan a cabo en relación con los contenidos del curso. Si 
las actividades son presentadas a través de internet, se denominan e-actividades.

Funciones
Clarificación de la información presentada
Transferencia de la información a contextos diferentes
Profundización de la materia
Adquisición de un vocabulario específico
Socialización
Aplicación a su actividad profesional

Salmon, G. (2004). La estructura de cinco etapas y las e-actividades. En G. Salmon, E-actividades. El factor 
clave para una formación en línea activa (pp. 27-53). Barcelona, España: UOC.

Salmon, G. (2002). E-moderating. The key to teaching and learning online. Londres, UK: Kogan Page.

http://books.google.es/books?id=iqy2PtbbWuEC&pg=PA27&lpg=PA27&dq=Modelo+de+5+etapas+de+Gilly+Salmon&source=bl&ots=O3ju8EouSr&sig=Z6MNDTg8AFOFnFW8f0_LoJv6jDw&hl=es&ei=Ztp3S7DDGM3M4gbc2PmhCg&sa=X&oi=book_result&ct=result&resnum=2&ved=0CA4Q6AEwAQ#v=onepage&q=&f=false
http://books.google.com/books?id=IBf0ZqgHhP8C&printsec=frontcover&dq=Gilly+Salmon&ei=Y1d4S7LYEqq6yQSI7cCkDw&hl=es&cd=1#v=onepage&q=&f=false


Modelo basado en el aprendizaje inteligente
Incorporación de sistemas de respuesta automatizados y base de 
datos inteligentes que siguen el proceso del estudiante

1. Información sobre perfiles de estudiantes
2. Personalización del aprendizaje
3. Atención a más y a más
4. Abaratamiento de costes

Entornos inteligentes

Prendes Espinosa, M. P., y Cerdán Cartagena, F. (2021). 
Tecnologías avanzadas para afrontar el reto de la innovación 

educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educación a 
Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi: 

http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+FDCD_ContDig_Prog_02_001+2021/about


Tendencias actuales de investigación en Tecnología 
Educativa
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Prendes Espinosa, M. P., y Cerdán Cartagena, F. (2021). Tecnologías avanzadas para afrontar el reto de la innovación educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educación 
a Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi: http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415
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Aprendizaje ubicuo-Realidad aumentada

García Aretio, L. (2017). Educación a distancia y virtual: calidad, disrupción, aprendizajes adaptativo y móvil. RIED. Revista Iberoamericana 
de Educación a Distancia, 20(2), pp. 09-25. doi: http://dx.doi.org/10.5944/ried.20.2.18737 (Monográfico La integración efectiva del dispositivo 
móvil en la educación y en el aprendizaje) http://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1035

El aprendizaje ubicuo lo definen Hooft y otros (2007) como aquél que se genera en  un ambiente en el que los alumnos pueden acceder a diferentes 
dispositivos y servicios  digitales, así como a los dispositivos móviles, siempre y cuando los necesiten. Puede  observarse que estos autores consideran el 
aprendizaje ubicuo u-learning como  un concepto más amplio que el  m-learning, dado que incluye cualquier dispositivo  con conexión a Internet. 
Es de tal calibre la penetración de Internet y de las redes  sociales en la vida diaria que es ya bastante frecuente encontrar referencias y códigos (QR) en 
multitud de materiales y productos que hacen de puente para poder acceder  a contenido extra en la web ya optimizada para visualizar en dispositivos móviles. 

«Qué es la realidad aumentada, cómo se diferencia de la virtual y por qué Apple apuesta fuertemente a ella». BBC Mundo. 17 de octubre 
de 2016. https://www.bbc.com/mundo/noticias-37678017

La realidad aumentada (RA) es el término que se usa para describir al conjunto de tecnologías que permiten que un usuario visualice parte del mundo real a 
través de un dispositivo tecnológico con información gráfica añadida por este. El dispositivo, o conjunto de dispositivos, añaden información virtual a la 
información física ya existente, es decir, una parte virtual aparece en la realidad. De esta manera los elementos físicos tangibles se combinan con elementos 
virtuales, creando así una realidad aumentada en tiempo real.

Ibáñez Moreno, A., Jordano de la Torre, M., y Vermeulen, A. (2015). Diseño y evaluación de VISP, una aplicación móvil para lapráctica de la 
competencia oral. RIED. Revista Iberoamericana de Educación a Distancia, 19(1), 63-81. http://dx.doi.org/10.5944/ried.19.1.14580

REA en procesos de enseñanza-aprendizaje.
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http://dx.doi.org/10.5944/ried.20.2.18737
http://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1035
https://www.bbc.com/mundo/noticias-37678017
http://dx.doi.org/10.5944/ried.19.1.14580


Realidad Virtual-Realidad Aumentada

A diferencia de la Realidad Virtual (RV), que transporta al usuario al entorno virtual, la Realidad 
Aumentada (RA) mantiene al usuario en su entorno físico y transporta el entorno virtual al espacio del 
usuario, lo que permite interactuar con el mundo virtual de forma más natural y sin necesidad de formación 
o adaptación. La comparación entre la realidad virtual y la realidad aumentada puede resumirse como 
sigue (Tori y Kirner, 2006):

La realidad virtual trabaja únicamente con el mundo virtual; traslada al usuario al entorno virtual y prioriza las 
características de interacción con el usuario.
La realidad aumentada tiene un mecanismo para combinar el mundo real con el virtual; mantiene la sensación de 
presencia del usuario en el mundo real y enfatiza la calidad de las imágenes y la interacción con el usuario.
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• Tori, R. y Kirner, C. (2006) Fundamentos da Realidade Aumentada. Capítulo 2. In: Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual. VIII Symposium on Virtual Reality. Belém – PA, 2 
maio 2006, pp. 22-38. https://es.slideshare.net/edsonpatricio/fundamentos-e-tecnologiaderealidadevirtualeaumentadav221106-14470083

• Vázquez-Cano, E.; Gómez-Galán, J; Burgos-Videla, C.G. & López-Meneses, E. (2020). Realidad aumentada (RA) y procesos didácticos en la universidad: estudio descriptivo de 
nuevas aplicaciones para el desarrollo de competencias digitales.

https://es.slideshare.net/edsonpatricio/fundamentos-e-tecnologiaderealidadevirtualeaumentadav221106-14470083


TEXTOS BÁSICOS CON CÓDIGOS QR

Actividades 
asincrónicas para 

referencias y 
exploración

Creación de 
contenidos por 

parte del estudiante 
(fotos+vídeos)

Interacción-
prácticas 

colaborativas
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http://portal.uned.es/Publicaciones/htdocs/pdf.jsp?articulo=6301307GR51A01

http://portal.uned.es/Publicaciones/htdocs/pdf.jsp?articulo=6301307GR51A01


La nueva realidad de la educación ante los avances de la 
inteligencia artificial generativa

García Peñalvo, F.J., Llorens-Largo, F., & 
Vidal, J.(2024). The new reality of education
in the face of advances ingenerative
artificial intelligence. [La nueva realidad de 
la educación ante los avances de la 
inteligencia artificialgenerativa]. RIED-
Revista Iberoamericana de Educación a 
Distancia, 27(1). 
https://doi.org/10.5944/ried.27.1.37716

Título de la presentación 24

https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37716/28016

https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1749

https://doi.org/10.5944/ried.27.1.37716
https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37716/28016
https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1749
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https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37622

https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37622


https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/archive
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https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/archive
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