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Actividades individuales
Reflexion
Debate

Actividades grupales

Construccion de conocimiento
Debate

Para enriquecer tu aprendizaje

¢, Qué vamos a comentar?

La EaD y sus elementos nucleares
B EaD. Generaciones.

B EaD. El estudiante.

B EabD. Los recursos didacticos.

B EaD. La metodologia.

Los materiales didacticos, tutores del aprendizaje personalizado
en la EaD

B EIl modelo tecno-didactico.

B Material didactico basico-eje del aprendizaje guiado en la EaD:
libros de texto y guias didacticas/docentes.

B Estructura pedagogica de un libro de texto para un estudiante a
distancia. Su consonancia en el curso virtual.

Experiencias en una universidad a distancia enriquecida con
recursos digitales

B HUB INNOVACION EDUCATIVA



_ La EaD. La base wtg\
- de acepciones




La EaD-elementos nucleares

El modelo de ensefanza a distancia ha pasado por diferentes etapas, de acuerdo con
las tendencias pedagogicas, técnicas y tecnoldgicas.
Siempre han estado presente tres elementos

que han ido transformandose y adaptando de acuerdo al momento.

Los recursos
El estudiante multiples y La metodologia
variados




GENERACIONES




6 generaciones de EaD

Aprendizaje
El modelo basado : q
2 mod:lic::asado El modelo basado El modelo basado en aprendizaje Adaptativo La ::_:g;gg:c'a
tem] ™ . en multimedia en teleaprendizaje abierto y flexible. Sl s e a = T
______ / correspondencia Aprendizaje social L Ensefianza Digital

Teorfas conductistas y cognitivistas

Aprendizaje centrado en el profesor Teorias socio constructivistas y conectivistas
Todos aprenden igual Aprendizaje centrado en el estudiante

Aprendizaje con/de otros

F=- Gros Salvat, B. (2018). La evolucion del e-learning: del aula virtual a la red. RIED. Revista Iberoamericana de
Educacién a Distancia, 21(2), pp- 69-82. doi:

b Prendes Espinosa, M. P., y Cerdan Cartagena, F. (2021). Tecnologias avanzadas para afrontar el reto de la
innovacion educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educacién a Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi:


http://dx.doi.org/10.5944/ried.21.2.20577
http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

Modelo basado en la correspondencia (1700-1900)

~

/Escritura+imprenta+correspondencia

* Primera carta escrita; Platon; Plinio el Viejo, Cartas
de Séneca, Cartas de San Pablo

1728, Gaceta de Boston (NO bidireccional)
1833, periodico sueco

Profesores viajeros/escuelas viajeras

El ferrocarril y el correo

La importancia del material escrito basico y de
apoyo

La figura timida/ocasional del tutor

. /




Modelo basado en el multimedia(1900-1950)

El texto escrito se

apoya por medios

audiovisuales (CD,
cassete, video
interactivo...)

Aparicion de radio y Se populariza la
TV ensefnanza

La interaccion, en
segundo lugar

Abundancia de )
» El teléfono

material didactico




Modelo basado en la telematica(1950-1990)

{Incorporacién de la informatica J

Ordenador personal y programas de
Ensenanza asistida por Ordenador

Aparicion de campus virtuales

Audioconferencial/videoconferencias




La tutorizacion en las tres etapas

Desplazamiento del tutor al Centro
Tutorizacion presencial en un Centro

Tutorizaciéon mediante correspondencia y teléfono

Videoconferencia
Revista Iberoamericana de
@ 'llccnuln-_;l'.'l\ del/da
»  Aprendizaje/Aprendizagem
IEEE . . ) )
Martin-Cuadrado, A. M., Lépez-Gonzalez, M. A., & Garcia-Arce, A.
= (2013). Innovation Network: Videoconferencing as a Resource in

Teaching Support and Autonomous Learning. IEEE R. Iberoamericana
Tecnologias Aprendizaje, 8(3), 119-125. doi:10.1109/rita.2013.2273111

https://www.intecca.uned.es/portalavip/platafor
maAVIP.php

INTECCA

Audio Visual sobre tecnologia IP

Plataforma de Servicio

Aulas AVIP & |
Webconferencia [ | @ } Cafel:i.cimgus &
Videoconferencia & | @

Gestor integral de ) | ConteRﬁlpiods‘otgrBiEtales (i )

Contenidos Audiovisuales

Generador de o
Contenidos Digitales

-

Red Social AVIP (i ]
.

& UNED solidaria en la respuesta al CORONAVIRUS


http://e-spacio.uned.es/fez/eserv/bibliuned:500736/IEEE-RITA.2012.V7.N2.A8.pdf
https://www.intecca.uned.es/portalavip/plataformaAVIP.php
https://www.intecca.uned.es/portalavip/plataformaAVIP.php
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El estudiante en las tres etapas
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Modelo basado en el aprendizaje
flexible y abierto(1990----)

/Aprendizaje en-linea a través de la web:

« Aprendizaje con soporte en la web: materiales de apoyo en
la web, sin caracter obligatorio

* Aprendizaje potenciado por la web: Recursos y materiales
adicionales en-linea. Se recomienda su uso para mejorar el
aprendizaje

« Aprendizaje basado en la web: Acceso regular al curso en-
linea. Todos lo trabajos y materiales estan disponibles en la
web. Hay comunicacion habitual en el curso y la
participacion en-linea es obligatoria

\_

~

/




La tutorizacion en la cuarta etapa

-

Tutorizacion
en-linea

~

Sincroénica

Chats,

Asincronica

teléfono,
plataformas...

J

4 N
Foros, blogs,
redes

\ sociales...




El tutor en la cuarta etapa

Organiza

~

o
-

Facilita

NS

N

-

Socializa

NS

\

Eval

Y 4

ua

Gestionar, estructurar, liderar, impulsar,
proponer, controlar

Apoyar, orientar, motivar, dar soporte, resolver
dudas, potenciar los recursos cognitivos,
focalizar

Crear un clima adecuado, modelar, coordinar,
moderar, facilitar la interaccion util, potenciar la
creacion de una comunidad de aprendizaje

Seguimiento y evaluacion continuos durante el
proceso



El estudiante en la cuarta etapa

Gran Posibilidad de Posibilidad de
interaccidén formar desarrollar

entre grupos de actividades
estudiantes estudio de grupo

Percepcion

Construccion Generacion Percepcioén
social de de una de red de
conocimiento comunidad apoyo

de cercania al
profesor




Comunidades de aprendizaje en red

1) Una comunidad que requiere de todos los elementos que caracterizan a este tipo de grupos
humanos

2) Tiene su asiento en un entorno telematico, libre de limitaciones temporales y espaciales para la
comunicacion y el funcionamiento en grupo

3) Su principal objetivo es aprender participando de forma activa para generar conjuntamente
nuevo conocimiento.

El modelo de 5 etapas de Gilly Salmon (2000)

EERENRE T TGRS
Objetivo. Comunidad de e o
Aprendizaje en un entorno

. N / Proceso facilitador
colaborativo Yy |
VQ& /,// Dando y recibiendo ln ‘

Tutor. Dinamizador del :
aprendizaje significativo/ ‘
colaborativo

s
#kh
SN

L) ' o

Inferactividad




E-Actividades

Concepto

Acciones que los estudiantes llevan a cabo en relacion con los contenidos del curso. Si
las actividades son presentadas a través de internet, se denominan e-actividades.

Funciones
Clarificacion de la informacién presentada
Transferencia de la informacion a contextos diferentes
Profundizacién de la materia
Adquisicion de un vocabulario especifico
Socializacion
Aplicacién a su actividad profesional

| Salmon, G. (2004). En G. Salmon, E-actividades. El factor
H clave para una formacion en linea activa (pp. 27-53). Barcelona, Espafa: UOC.

Salmon, G. (2002). . Londres, UK: Kogan Page.


http://books.google.es/books?id=iqy2PtbbWuEC&pg=PA27&lpg=PA27&dq=Modelo+de+5+etapas+de+Gilly+Salmon&source=bl&ots=O3ju8EouSr&sig=Z6MNDTg8AFOFnFW8f0_LoJv6jDw&hl=es&ei=Ztp3S7DDGM3M4gbc2PmhCg&sa=X&oi=book_result&ct=result&resnum=2&ved=0CA4Q6AEwAQ#v=onepage&q=&f=false
http://books.google.com/books?id=IBf0ZqgHhP8C&printsec=frontcover&dq=Gilly+Salmon&ei=Y1d4S7LYEqq6yQSI7cCkDw&hl=es&cd=1#v=onepage&q=&f=false
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Modelo basado en el aprendizaje inteligente

LOS ESTILOS
DE

Incorporacion de sistemas de respuesta automatizados y base de I acsmmean |
datos inteligentes que siguen el proceso del estudiante

e
diagnastico y mejora

Entornos inteligentes

1. Informacion sobre perfiles de estudiantes

a@ Progran{acién
(] "

.
Ll LY 4 - L rreme avimaim—a -
2. Personalizacion del aprendizaje a@ Programacion MR
3. Atencién a mas v a mas g e e Y
- e . y ;DD(CD;OSZ‘;T:;L;;ZZnt’emdos digitales.
4. Aba ratam Iento de costes P”)grama(mn' (NWE] BGS\(O) \\\\\\ 22Marzo2021  I|nido: 29 Marzo 2021

COMPUTACION DATOS CONECTIVIDAD |57V E00S

* Realidad * Robdtica * Analiticas de * Internet de * Plataformas
= Prendes Espinosa, M. P., y Cerdan Cartagena, F. (2021). gcltjgra\éida * Pensamiento aprendlzgje las Cosas * Apps
Tecnologias avanzadas para afrontar el reto de la innovacion « Reafidad computacional = ¢ QL'JICIE;:’S“L::T;O *5G * Robots
educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion a * Inteligencia * Computacion W . iti
Aumentada artificial natural ot Ia mibe Dispositivos

Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi: comunicacion

http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415 3 5??;'”?" ’ ?"’;kCha'g + Industria hombre-
e SOOI OF conectada maquina
* Mundos datos)

virtuales + Big data * Domotica * Videojuegos


http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415
https://iedra.uned.es/courses/course-v1:UNED+FDCD_ContDig_Prog_02_001+2021/about

Tendencias actuales de investigacion en Tecnologia

Educativa

Ensenanza con TIC

Clase invertida (flipped classroom). Aprendizaje
Adaptativo (adaptive learning). Comunidades
virtuales y colaboracion en red. Métodos activos
apoyados en redes. Interactividad cognitiva e
instrumenial. --Ierr.-i-r' ientas virtuates para ia

E-learning

tutoria v la evaluacidn

Ecologias y Entornos

Ecologias de Aprendizaje. Entarnos
Personales de Aprendizaje (PLE). Redes
Personales de Aprendizaje (PLN). Plataformas
de ensefanza [(LMS -Learning Management
System-, EVEA).

Ecologias y

Entornos

Aplicaciones (apps) y
herramientas Aplicaciones

Herramientas
Apps v todo tipo de herramientas digitales usadas

en educacidn. Redes sociales. Juegos digitales
educativos (serfous gomes). Robdtica y
pensamiento computacional. Aplicaciones de la
Inteligencia Artificial. Realidad Extendida.
Aplicacion educativa de Blockchain.

E-learning

Ensefianza virtual o ensefianza online. Métodos de
colaboracion en red. Tutoria virtual. Evaluacion en
linea (e-assessment).Cursos en linea masivos (MOOC)
y sus diversas modalidades. Analiticas de aprendizaje
(learning analytics) v Big Data

M-learning

Aprendizaje mavil, uso de dispositivas
maviles como smartphones (teléfonos
inteligentes) o tabletas. U-learning

laprendizaje ubicuo)

digital
en la red
digital

digital digital.
Smart Classroom
TiC en las aulas. Las tecnologias como
herramientas en ensenania presencial
Metodologias activas v 12 colaboracion en red

Blended-learning.

Prendes Espinosa, M. P., y Cerdan Cartagena, F. (2021). Tecnologias avanzadas para afrontar el reto de la innovacion educativa. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion

a Distancia, 24(1), pp. 35-53. doi: htip://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415
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http://dx.doi.org/10.5944/ried.24.1.28415

LAS TICY SUS MODALIDADES

PRESENCIAL CON TIC
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=
Aprendizaje ubicuo-Realidad aumentada E

Garcia Aretio, L. (2017). Educacion a distancia y virtual: calidad, disrupcion, aprendizajes adaptativo y movil. RIED. Revista Iberoamericana
de Educacién a Distancia, 20(2), pp. 09-25. doi: (Monografico La integracion efectiva del dispositivo
movil en la educacion y en el aprendizaje)
El aprendizaje ubicuo lo definen Hooft y otros (2007) como aquél que se genera en un ambiente en el que los alumnos pueden acceder a diferentes
dispositivos y servicios digitales, asi como a los dispositivos moviles, siempre y cuando los necesiten. Puede observarse que estos autores consideran el
aprendizaje ubicuo u-learning como un concepto mas amplio que el m-learning, dado que incluye cualquier dispositivo con conexién a Internet.

Es de tal calibre la penetraciéon de Internet y de las redes sociales en la vida diaria que es ya bastante frecuente encontrar referencias y codigos (QR) en
multitud de materiales y productos que hacen de puente para poder acceder a contenido extra en la web ya optimizada para visualizar en dispositivos moviles.

«Qué es la realidad aumentada, como se diferencia de la virtual y por qué Apple apuesta fuertemente a ella». BBC Mundo. 17 de octubre
de 2016.

La realidad aumentada (RA) es el término que se usa para describir al conjunto de tecnologias que permiten que un usuario visualice parte del mundo real a
través de un dispositivo tecnoldgico con informacion grafica afiadida por este. El dispositivo, o conjunto de dispositivos, afiaden informacion virtual a la
informacion fisica ya existente, es decir, una parte virtual aparece en la realidad. De esta manera los elementos fisicos tangibles se combinan con elementos

virtuales, creando asi una realidad aumentada en tiempo real.

Ibanez Moreno, A., Jordano de la Torre, M., y Vermeulen, A. (2015). Disefio y evaluacién de VISP, una aplicacion movil para lapractica de la
competencia oral. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 19(1), 63-81.

REA en procesos de ensefianza-aprendizaje.

21


http://dx.doi.org/10.5944/ried.20.2.18737
http://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1035
https://www.bbc.com/mundo/noticias-37678017
http://dx.doi.org/10.5944/ried.19.1.14580

Realidad Virtual-Realidad Aumentada Yy

B

A diferencia de |la Realidad Virtual (RV), que transporta al usuario al entorno virtual, la Realidad
Aumentada (RA) mantiene al usuario en su entorno fisico y transporta el entorno virtual al espacio del
usuario, lo que permite interactuar con el mundo virtual de forma mas natural y sin necesidad de formacion
0 adaptacion. La comparacion entre la realidad virtual y la realidad aumentada puede resumirse como
sigue (Tori y Kirner, 2006):

M La realidad virtual trabaja unicamente con el mundo virtual; traslada al usuario al entorno virtual y prioriza las
caracteristicas de interaccion con el usuario.

M La realidad aumentada tiene un mecanismo para combinar el mundo real con el virtual; mantiene la sensacion de
presencia del usuario en el mundo real y enfatiza la calidad de las imagenes y la interaccion con el usuario.

* Tori, R. y Kirner, C. (2006) Fundamentos da Realidade Aumentada. Capitulo 2. In: Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual. VIII Symposium on Virtual Reality. Beléem — PA, 2
maio 2006, pp. 22-38.

» Vazquez-Cano, E.; Gomez-Galan, J; Burgos-Videla, C.G. & Lépez-Meneses, E. (2020). Realidad aumentada (RA) y procesos didacticos en la universidad: estudio descriptivo de
nuevas aplicaciones para el desarrollo de competencias digitales.

22


https://es.slideshare.net/edsonpatricio/fundamentos-e-tecnologiaderealidadevirtualeaumentadav221106-14470083

TEXTOS BASICOS CON CODIGOS QR

La intervencion socioeducativa:
disefio, desarrollo y evaluacion
Volumen |

Ana Maria Martin Cuadrado
ia Rubio Rol
(Coordinadoras)

http://portal.uned.es/Publicaciones/htdocs/pdf.jsp?articulo=6301307 GR51A01

Actividades Creacion de

incroni : Interaccion-
asincronicas para contenidos por teraccio

practicas
colaborativas

referencias y parte del estudiante
exploracion (fotos+videos)
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http://portal.uned.es/Publicaciones/htdocs/pdf.jsp?articulo=6301307GR51A01

La nueva realidad de la educacion ante los avances de la

inteligencia artificial generativa

https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37716/28016

https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1749

Vol. 27 Num. 1 (2024): Tendencias en la Educacién Digital

SE]

AIESAD

Coords: Equipo editorial de RIED

La inteligencia artificial generativa no podemos ignorarla, solo gueda asumir cual sera nuestra
velocidad de respuesta, se sefiala en el articulo de entrada. Ofros autores ofrecen una
adaptacion de la rueda de Carington desde la inteligencia artificial. El machine learning unido a
la inteligencia artificial, también estan presentes, asi como el pensamiento computacional, las
tecnologias inmersivas, la realidad virtual y aumentada. También se aborda el Escape Rooms
como herramienta de gamificacion para potenciar la motivacion. Otro trabajo mira al futuro
educativo una década adelante, atendiendo a relatos educativos desde la ciencia ficcion.
También se explora la singularidad en educacién como via de adaptarse a un futuro incierto.
Asi, hasta 16 aportaciones de sumo interés.

DOI: hitps:/doi.org/10.5944/ried.27 1

Publicado: 2024-01-02

Garcia Penalvo, F.J., Llorens-Largo, F., &
Vidal, J.(2024). The new reality of education
in the face of advances ingenerative
artificial intelligence. [La nueva realidad de
la educacion ante los avances de la
inteligencia artificialgenerativa]. RIED-
Revista Iberoamericana de Educacion a
Distancia, 27(1).
https://doi.org/10.5944/ried.27.1.37716

Productos inteligentes

Cada vez es mds comun interactuar con productos
que parecen “inteligentes”, aunque quizds la etiqueta
“Iinteligencia artificial® haya sido sustituida por otros
eufemismos.

ChatGPT - nov. 2022

Desde noviembre de 2022, con la aparicion de la
herramienta ChatGPT, ha habido un aumento exponencial
en el uso de la inteligencia artificial en todos los ambitos. A

Impacto en la educacion

Aunque ChatGPT es solo una de las muchas
tecnologias generativas de inteligencia artificial,
su impacto en los procesos de ensefianza y
aprendizaje ha sido notable.

Objetivo del articulo

Este articulo reflexiona sobre las ventajas,
inconvenientes, potencialidades, limites y retos
de las tecnologias generativas de inteligencia
artificial en educacién, con el objetivo de evitar

los sesgos proplos de las posiciones
extremistas.

Seis primeros meses de ChatGPT
Para ello, se ha llevadeo a cabo una revision
sistematica tanto de las herramientas como de la
producciédn cientifica gue ha surgido en los seis
primeros meses desde la gparicién de ChatGPT.

Potencia de la IA generativa

La inteligencia artificial generativa es
extremadamente potente y mejora a un ritmo
acelerado,pero se basa en lenguajes de modelo de
gran tamafio con una base probabilistica.
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https://doi.org/10.5944/ried.27.1.37716
https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37716/28016
https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/view/1749

https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37622

Rueda: de Iu Pedqgoglu para la Inteligencia Artificial: adaptacion de
la Rueda de Carrington

JiménezGé';cla, E. OrenesMartinez, N. y Ldpez~Fra|‘lé, L. A. (2024). Pedagegy Wheel for Artificial intelligence:
adaptation of Carrington's Wheel. [Rueda de la Pedagogia para la Inteligengia Artificial: adaptacion de la Rueda de
Carrington]. RIED-ReVista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 27(1). https://doi.org/10.5944/ried.27.1.87622

IA EN EDUCACION

La integracion efectiva de la Inteligencia
Artificial (IA) en la educacién es necesaria para
aprovechar sus beneficios en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Este articulo propone la T
adaptacion de la Rueda de la Pedagogia de
Carrington a una Rueda de la Pedagogia para
la 1A, con el fin de ofrecer un marco
pedagdgico para integrar la |1A en la educacién.

METODOLOGIA

La metodologia de investigacion utilizada se

basa en una revision y mapeo sistematico

junto a un estudio bibliométrico del analisis
de co-ocurrencia de términos para identificar

los clusters tematicos relevantes gue

respalden cientificamente la necesidad de la

adaptacion de la Rueda.

LA NUEVA RUEDA

La nueva rueda atiende a los cuatro

clusters obtenidos (Integracién de la IA
para mejorar la educacion, Uso de

tecnologias educativa en el proceso dg' I,
ensefianza y aprendizaje, Disefio e /
innovacion pedagogica y Educacion ;' ,"

concéntricos que explican cémo
incorporar gradualmente la IA en

de Bloom) e integracion tecnelégica
(Modele SAMR) ambos adaptados a la A,
con ejemplos de herramientas y

aplicaciones.


https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37622

https://revistas.uned.es/index.php/ried/issue/archive
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Aprendizaje colaborativo en entornos digitales
Vol 27 NOm. 2 (2024)

Coords: Nina Hermandez-Sellés, Pablo César Murfioz-Carril, Mercedes Gonzadlez-Sanmamed

En este Volumen 27(2) de RIED se presenta un monografico sobre “Aprendizaje colaborativo en entormos
virtuales™. Este aprendizaje implica el entrenamiento para la colaboeracion mediada por tecnologias desde
un abordaje pedagdgico, planteando tanto la mejora del aprendizaje individual en contacto con el grupo
como el desarrollo de una cultura de colaboracion. El monografico abarca ocho articulos que tratan el tema
desde diferentes angulos.

Al mismo tiempe, en este nimero se ofrecen otros ocho trabajos dentro de la seccion “Estudios e
investigaciones”, que presentan otras perspectivas siempre relacionadas con los objetivos de RIED y que
invitan al debate y a la construccion de nuevo conocimiento.

Tendencias en la Educacion Digital
Vol 27 NOm. 1 (2024)

Coords: Equipo editorial de RIED

La inteligencia artificial generativa no podemos ignorarla, sélo queda asumir cual sera nuestra velocidad de
respuesta, se sefiala en el articulo de entrada. Otros autores ofrecen una adaptacidn de la rueda de
Carington desde la inteligencia artificial. El machine learning unido a la inteligencia artificial, también estan
presentes, asi como el pensamiento computacional, las tecnologias inmersivas, la realidad virtual y
aumentada. También se aborda el Escape Rooms como herramienta de gamificacion para potenciar la
motivacion. Otro trabajo mira al futuro educative una década adelante, atendiendo a relatos educativos
desde la ciencia ficcion. También se explora la singularidad en educacion como via de adaptarse a un future
incierto. Asi, hasta 16 aportaciones de sumo interés.
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