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Capítulo 12: Técnicas de abstracción adicionales



Nieves Pedreira  Souto

Abstracción
• Clase abstracta: clase de la que no se tiene intención de crear instancias. Su propósito es ser una 

superclase para otras clases. Las clases abstractas pueden contener métodos abstractos.
• Método abstracto: método sin implementación (sólo signatura). Se indica con la palabra clave 

“abstract”.
• Subclases abstractas: Para que una subclase de una clase abstracta se vuelva concreta, debe 

implementar todos los métodos abstractos heredados; de lo contrario, es abstracta.
• Herencia múltiple: la posibilidad de que una clase derive de más de una superclase.
• Java no permite la herencia múltiple, pero a cambio dispone de la construcción denominada 

“interfaz” que permite una forma de simulación o implementación limitada de la herencia múltiple.
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Interfaces
Una interfaz en Java es la especificación de un tipo (bajo la forma de un nombre de tipo y 
un conjunto de métodos) que no define ninguna implementación para los métodos.

Una clase sólo puede derivar de otra clase, pero puede implementar varias interfaces.
• Características:

• En el encabezado se usa la palabra clave interfaz en lugar de class. 
• Las interfaces no tienen constructor.
• Todos los métodos son abstractos y públicos sin necesidad de especificarlo así. Ninguno de sus 

métodos tiene implementación. Por lo tanto, cuando una clase implementa una interfaz no 
hereda ninguna implementación.

• Todos los campos son públicos y constantes (public static final) sin necesidad de especificarlo.
• Para declarar la herencia de una interfaz se usa la palabra clave implements en lugar de extends.
• La característica más importante de las interfaces es que separan completamente la definición de 

la funcionalidad de su implementación.
• ¿Clase abstracta o interfaz?

• Clase abstracta si se pretende que la clase contenga la implementación de algún método 
• En otros casos es preferible usar interfaces:

• Mediante una clase abstracta, las subclases no pueden extender ninguna otra clase; dado que las interfaces 
permiten la herencia múltiple, el uso de una interfaz no crea tal restricción. 
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Otros conceptos importantes
• Usos de la herencia:

• heredar el código (a partir de clases y parcialmente de clases abstractas)
• heredar el tipo (a partir de clases, clases abstractas e interfaces)

• Los campos de una superclase no pueden ser sobrescritos por las versiones de las subclases, pero sí 
se pueden utilizar métodos en la superclase que se rescriban en las subclases y modifiquen los 
campos.

• El operador instanceof evalúa si un objeto determinado es una instancia de determinada clase, 
directa o indirectamente: 

obj instanceof MiClase
da resultado true si el tipo dinámico de obj es MiClase o cualquier subclase de MiClase.

• Una clase, método o campo declarado como estático puede ser accedido o invocado sin la necesidad 
de tener que instanciar un objeto de la clase.

• Se identifican con la palabra “static”.
• Las variables estáticas son compartidas entre todos los objetos de una clase.
• Los métodos estáticos no se pueden sobrescribir ni ser abstractos.
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